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Kopiervorlage I

1
Ben braucht dringend eine Stärkung. Überlegt euch ein Programm, das Ben entlang der roten Felder zum Donut bringt, und programmiert den Weg mit den Blöcken.
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Lösungsansätze
Mögliche Programme
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Hinweis zu den möglichen Programmen:

Beide Lösungen sind richtig. Wenn die Schülerinnen und Schüler die Aufgabe ohne die Wiederholung lösen, kann im Anschluss gemeinsam überlegt werden, wie man das Programm kürzer gestalten könnte. In einem kürzeren Programm gibt es weniger Möglichkeiten, Fehler zu machen.
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