

	
	Name:
	Klasse:
	Datum:
	
	

	
	



Unsere Absprachen
Unser Gruppenprojekt heißt: _________________________________________________________________
Alle Namen, die ich zum Beispiel für meine Objekte, Bühnenbilder … vergebe, beginnen mit: ________________________________________________________________________________________
Das macht mein Objekt: ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Die Startposition meines Objektes ist: x =                      y =                           
Kreuze an:
	
	Ja
	Nein

	
Es gibt eine Scratch-Vorlage für mein Objekt.

	
	

	
Ich darf mehrere Objekte verwenden.

	
	

	
Ich darf mehrere Bühnenbilder verwenden.

	
	

	
Mein Objekt darf die ganze Bühne nutzen.

	
	

	
Die Objekte der anderen sollen verschwinden, wenn mein Objekt aktiv ist.

	
	

	Ich darf globale Variablen verwenden.
Falls ich globale Variablen verwenden darf: Diese heißen: 

_________________________
	
	

	
Ich teste mein Objekt zusammen mit mindestens einer anderen Person, bevor ich es abgebe.

	
	


Vereinbarte Nachrichten:
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________

Ich stelle mein Objekt fertig bis zum: ___________________________________________________________
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