Name: Klasse: Datum: KV 02a 2

Grafische Objekte beschreiben — die Objektkarte

1 Fertige von einem weiteren Autoteil aus Beispiel 1 (Schulbuch S. 56) eine Objektkarte an. Uberlege dir
dazu Objektnamen, Klasse sowie mindestens vier Attribute mit Attributwerten.

2 a) Erstelle von dem Objekt Fenster aus Beispiel 5 (Schulbuch S. 57) eine Objektkarte. Verwende die
Attribute Lange, Breite, Fillfarbe, Linienfarbe, Linienart und Linienstarke.

Fenster

b) Vergleicht eure erstellten Objektkarten. Was stellt ihr fest?
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Name: Klasse: Datum: KV 02b 2

Grafische Objekte beschreiben — die Objektkarte
4

a) Erzeuge das Auto links (aus Beispiel 7 von S. 57) in Object-Draw. Setze
geeignete Attributwerte fur die Objekte.

b) Gib allen Objekten im Objektbaum einen aussagekraftigen Namen.

c) Ergéanze zu dem Auto eine Umgebung (Stralle, Baum, Haus ...).

d) Koénnt ihr das Auto mit den Pfeiltasten ,fahren” lassen? Welches Problem stellt ihr fest?

5 a) Erstelle zu den drei geometrischen Objekten links (Abbildung 8 von S. 57) je eine Objektkarte mit
mindestens vier Attributen inklusive Attributwerten.

- N L N

N
AN

- /

© Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2019 | www.klett.de | Alle Rechte Autorin: Sabine Schneider, Fiirth
g vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielféltigung fir den eigenen

Unterrichtsgebrauch gestattet. Die Kopiergebtihren sind abgegolten.

Seite aus: starkeSeiten Informationstechnologie | Lehrerband
ISBN-13: 978-3-12-006917-1 3



