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AB 6Ein eigenes Hörspiel produzieren

Autor: Lina Küppers 
Quellen: Audacity“ (trademark of Dominic Mazzoni)

Unser Hörspiel: Achtung Aufnahme! 
D	 Technik

Als Technikerinnen und Techniker seid ihr dafür verantwortlich, dass alle Aufnahmen 
in guter Qualität und korrekter Reihenfolge aufgenommen und sicher abgespeichert 
werden. Ihr sorgt dafür, dass Geräusche hinterlegt werden können und Pausen,  
Geschwindigkeiten oder Lautstärken angepasst werden. 
Erledigt die folgenden Aufgaben:

•	Organisiert die folgenden technischen Geräte: Mikrofon, Aufnahmegerät,  
Computer.

•	Seht euch das kostenlose Programm „Audacity“ im Internet an. Mit diesem  
Programm könnt ihr euer Hörspiel aufnehmen und bearbeiten.

•	Verschafft euch auf der Oberfläche von „Audacity“ einen Überblick über die  
wichtigsten Funktionen. 

•	Öffnet das Programm an einem Computer und probiert es einmal aus:
–– Nehmt einen beliebigen Satz auf und speichert die Aufnahme unter dem  
Dateinamen „Testaufnahme 1“ ab. 

–– Spielt den Satz schneller und langsamer ab.
–– Probiert unterschiedliche Effekte für euren Satz aus.
–– Verändert die Lautstärke eures Satzes.
–– Hinterlegt euren Satz mit Musik. Nehmt dazu eine beliebige Musikdatei auf 
eurem Computer und öffnet sie (Datei 1 Importieren 1 Audio 1 Datei auswählen). 
Nun habt ihr zwei Tonspuren (gesprochener Satz und Musik).

•	 Lasst euch die Aufnahmen der Sprecher und der Verantwortlichen für Geräusche 
und Musik geben. Bearbeitet sie Szene für Szene, indem ihr sie schneidet oder  
die Texte mit Geräuschen und Musik hinterlegt.

•	Prüft eure Ergebnisse mit allen Beteiligten und korrigiert.
•	Speichert euer fertiges Hörspiel auf einem Datenträger. 

TIPP
Nutzt einen 
sicheren 
Download.
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AB 6Ein eigenes Hörspiel präsentieren

Die Präsentation
Organisiert einen Raum und ladet Gäste ein, z. B. andere Klassen oder eure Eltern. 
Wählt aus:

Spielt euer aufgenommenes Hörspiel vor. 

Führt euer Hörspiel live auf. Dabei werden die Texte live gesprochen und Geräusche 
und Musik eingespielt oder auf der Bühne erzeugt.

Arbeitstechnik
Ein Hörspiel gestalten und produzieren

Vorbereitung
1.	Schreibt ein Manuskript zu eurem Hörspiel. Gliedert es in Szenen und macht Angaben 

zu Situation, Figur/Sprecher und Verhalten der Figur.
2.	Legt fest, wie ihr die Stimmung in den einzelnen Szenen vermittelt wollt  

(z. B. durch Geräusche, Musik, ausdrucksvolles Sprechen, Pausen).  
Ergänzt das Manuskript.

3.	Teilt die Arbeitsbereiche Regie, Sprecherinnen/Sprecher, Geräusche/Musik und Technik 
auf.

4.	Organisiert die technische Ausstattung.
5.	Ladet die kostenlose Software „Audacity“ herunter.

Aufnahme
1.	Sucht einen ruhigen Ort ohne Hintergrundgeräusche oder Störungen.
2.	Nehmt eure Hörspieltexte in einzelnen Szenen auf, sodass ihr immer wieder Pausen 

machen könnt. 
3.	Sprecht mit angemessener Lautstärke, Betonung und Geschwindigkeit. 
4.	Produziert die Geräusche oder die Musik und nehmt sie auf.
5.	Speichert alles ab, damit nichts verloren geht. 

Nachbereitung
1.	Bearbeitet die Aufnahmen, indem ihr die Texte mit Geräuschen und Musik hinterlegt.
2.	Hört euch die Aufnahmen der einzelnen Szenen an und macht Vorschläge, was ver-

bessert werden kann. 
3.	Spielt die Szene neu ein, wenn nötig. 
4.	Schneidet die Szenen so zurecht, dass sie einen klaren Anfang und ein klares Ende 

haben.
5.	Passt die Lautstärke der einzelnen Szenen so an, dass sie einheitlich ist.
6.	Fügt die Szenen abschließend in der richtigen Reihenfolge aneinander. 
7.	Speichert euer Hörspiel auf einem Datenträger.
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