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	Medienausstattung (Hardware) kennen, auswählen und reflektiert anwenden; mit dieser verantwortungsvoll umgehen
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	Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und von verschiedenen Orten abrufen; Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und strukturiert aufbewahren
	Verantwortungsvoll mit persönlichen und fremden Daten umgehen; Datenschutz, Privatsphäre und Informationssicherheit beachten

	
	
Die mathe live-Schulbücher erscheinen auch als eBook, die Arbeitshefte können mit einer CD-Rom mit Lernsoftware erworben werden.
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	Kommunikations- und Kooperationsprozesse mit digitalen Werkzeugen zielgerichtet gestalten sowie mediale Produkte und Informationen teilen
	Regeln für digitale Kommunikation und Kooperation kennen, formulieren und einhalten
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	Medienprodukte adressatengerecht planen, gestalten und präsentieren; Möglichkeiten des Veröffentlichens und Teilens kennen und nutzen
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	Standards der Quellenangaben beim Produzieren und Präsentieren von eigenen und fremden Inhalten kennen und anwenden
	Rechtliche Grundlagen des Persönlichkeits- (u.a. des Bildrechts), Urheber- und Nutzungsrechts 
(u.a. Lizenzen) überprüfen, 
bewerten und beachten

	
	
Klassenstufe 5:

Mathe live 5:
S. 39

Klassenstufe 9: 

Mathe live 9 E:
S. 68










	
Klassenstufe 6: 

Mathe live 6:
S. 135 / Aufgabe D; S. 223

Klassenstufe 7: 

Mathe live 7:
S. 237

Klassenstufe 8: 

Mathe live 8:
S. 203

Klassenstufe 9: 

Mathe live 9 E:
S. 203

Mathe live 9 G:
S. 164

Klassenstufe 10: 

Mathe live 10 E:
S. 202

Mathe live 10 G:
S. 158
	
Dieses Thema wird in den Mathematikbüchern nicht explizit behandelt.

	
Dieses Thema wird in den Mathematikbüchern nicht explizit behandelt.




	5. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN
	5.1 Medienanalyse
	5.2 Meinungsbildung
	5.3 Identitätsbildung
	5.4 Selbstregulierte Mediennutzung

	
	Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung und Bedeutungen kennen, analysieren und reflektieren
	Die interessengeleitete Setzung und Verbreitung von Themen in Medien erkennen sowie in Bezug auf die Meinungsbildung beurteilen
	Chancen und Herausforderungen von Medien für die Realitätswahrnehmung erkennen und analysieren sowie für die eigene Identitätsbildung nutzen
	Medien und ihre Wirkungen beschreiben, kritisch reflektieren und deren Nutzung selbstverantwortlich regulieren; andere bei ihrer Mediennutzung unterstützen
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