8 ‘ deutsch.kombi plus

Medienkompetenzrahmen

fir Gesamtschulen und Realschulen in Nordrhein-Westfalen
Klasse 6

Klett Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2018 | Alle Rechte vorbehalten | Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfaltigung fur den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet. Seite 1



Medienkompetenzrahmen fir Gesamtschulen und Realschulen in Nordrhein-Westfalen

Kompetenzbereich

Teilkompetenz

deutsch.kombi plus 6

ISBN: 978-3-12-313472-2

Inhalt in deutsch.&ambi plus

Seiten im
Schiulerbuch

1. Bedienen und Anwenden 1.1 Medienausstattung Medienausstattung (Hardware) kennenMedien und Medienverhalten untersuchen S. 146-147
(Hardware) auswahlen und reflektiert anwenden;
mit dieser verantwortungsvoll umgehen
Einen Text szenisch gestalten; ein Gedicht vortrage S. 66
Text und Gedichtvortrdge mit dem Handy aufnehmen | S. 167
1.2 Digitale Werkzeuge Verschiedene digitale Wenggeund | Einen Text szenisch gestalten; ein Gedicht vortrage S. 66
deren Funktionsumfang kennen, Text und Gedichtvortrdge mit dem Handy aufnehmen | S. 167
auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen
Eine Geschichte weiterschreiben, untersuchen und S. 107

Uberarbeiten — einen Text am Computer schreiben

1.3 Datenorganisation

Informationen und Datenesich
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten
zusammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

siehe Schilerbuch
Klasse 7

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit persdnlichen
und fremden Daten umgehen,
Datenschutz, Privatsphére und
Informationssicherheit beachten

siehe Schiilerbuc
Klasse 5

2. Informieren und 2.1 Informationsrecherche Informationsrecherchefgerichtet Digitalen Medien Informationen enthehmen — unbekanr S. 218-227
Recherchieren durchfiihren und dabei Suchstrategien Woérter durch Recherche im Lexikon oder Internetddéd
anwenden
Informationen fur eine Projektarbeit sammeln - S. 218-227
Informationsrecherchen im Internet durchfiihren S. 255-257
2.2 Informationsauswertung Themenrelevante Infoionah und Themenrelevante Informationen aus Medienangeboten| S. 218-227
Daten aus Medienangeboten filtern, | filtern und aufbereiten S. 255-257

strukturieren, umwandeln und
aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten imrd Quellen
sowie dahinterliegende Strategien undg

siehe Schiilerbuc
Klasse 5
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Absichten erkennen und kritisch
bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefataden
Medieninhalte erkennen und
hinsichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen und
Werte einschétzen; Jugend- und
Verbraucherschutz kennen und Hilfs-
und Unterstitzungsstrukturen nutzen

siehe Schiilerbuc
Klasse 5

3. Kommunizieren und
Kooperieren

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse mit digitalen
Werkzeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

siehe Schilerbuch
Klasse 8

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fiir digitale Kommunikation
und Kooperation kennen, formulieren
und einhalten

siehe Schilerbuch
Klasse 5

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der Gesellschaft

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesellschaft
gestalten und reflektieren; ethische
Grundsatze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen beachten

siehe Schilerbuch
Klasse 7

3.4 Cybergewalt- und
Kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche und
wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt und
kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
moglichkeiten kennen und nutzen

4. Produzieren und Prasentieren

4.1 Medienprodukde
Prasentation

Medienprodukte adressatengerecht,
planen, gestalten und prasentieren;
Méglichkeiten des Verdffentlichens

und Teilens kennen und nutzen

Einen Text szenisch gestalten; ein Gedicht vortrage
Sprachaufnahmen mit dem Handy planen, gestalten un
prasentieren

S. 66
dS. 167

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien
produkten kennen, reflektiert anwend

en

siehe Schilerbuch
Klasse 7
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sowie hinsichtlich ihrer Qualitat,
Wirkung und Aussageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation Standards der Quellermergheim siehe Schiilerbucl
Produzieren und Prasentieren von Klasse 7

eigenen und fremden Inhalten kennerj
und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen Rechtliche Grundlagen de
Personlichkeits- (u.a. des Bildrechts),
Urheber- und Nutzungsrechts (u.a.
Lizenzen) Uberprifen, bewerten und
beachten

5. Analysieren und Reflektieren 5.1 Medienanalyse ie \Delfalt der Medien, ihre Medien und ihre Funktionen untersuchen — Mediefaliel | S. 146-157
Entwicklung und Bedeutungen kennep,kennen, analysieren und reflektieren
analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung Die interessengeleitete Sefzumd siehe Schilerbuc!
Verbreitung von Themen in Medien Klasse 8
erkennen sowie in Bezug auf die
Meinungsbildung beurteilen

5.3 Identitatshildung Chancen und Herausfordemvga siehe Schilerbuch
Medien flr die Realitdtswahrnehmung Klasse 5
erkennen und analysieren sowie fir die
eigene Identitatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte Medien und ihre Wirkungen Medien und ihre Funktionen untersuchen — Medienmgz| S. 146-157
Mediennutzung beschreiben, kritisch reflektieren und | selbstverantwortlich regulieren
deren Nutzung selbstverantwortlich
regulieren; andere bei ihrer
Mediennutzung unterstiitzen

6. Problemlésen und 6.1 Prinzipien der digitalen Welt Grundlegende Epgien und
Modellieren Funktionsweisen der digitalen Welt
identifizieren, kennen, verstehen und
bewusst nutzen

6.2 Algorithmen erkennen Algorithmische Muster 8tcukturen
in verschiedenen Kontexten erkenner,
nachvollziehen und reflektieren
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6.3 Modellieren und
Programmieren

Probleme formalisiert beschreiben,
Problemlésungsstrategien entwickeln
und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen, diesg
durch Programmieren umsetzen und die
gefundene Lésungsstrategie beurteilen

6.4 Bedeutung von Algorithmen

Einflisse von Aldomien und
Auswirkung der Automatisierung von
Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren
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